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1、 概况
1.1大赛背景和宗旨
	大赛的背景是为了提供一个具有挑战性和激励性的平台，让设计师、建筑师、工程师和其他创意人才展示他们的技能，并在有限的时间内展现他们的创造力和解决问题的能力。通过这种大赛形式，参赛者能够在时间压力下快速思考、创新设计，并将想法快速转化为实际的三维模型。
[bookmark: _Hlk166868854]	为深入贯彻落实《中国教育现代化2035》及相关政策精神，推动我校计算机专业、动画专业、环设专业等专业的创新发展和教育教学改革，提高学生的三维建模能力和创新实践精神，南通大学杏林学院决定举办2024年杏林学院第一届48小时三维极限建模大赛，本次大赛由南通大学杏林学院学生工作处主办，南通大学杏林学院极客计算机社承办，南通大学杏林学院杏绘美术社和元梦工作室协办。
1.2大赛特色
•立足行业，结合实际，实战演练，促进就业。
•极限的时间内，将想法转化为现实。
•以赛促学，竞赛内容基于所学专业知识。
•以个人为单位，现场比拼，公平公正。
2、 报名
2.1报名时间
	报名时间：2024年5月20日——2024年5月23日。
2.2报名方式
	选手加入QQ官群后，填写在线表格进行报名。
3、 大赛管理
3.1大赛时间：2024年5月24日18：00——5月26日18：00
3.2大赛赛题组织
1.大赛采用统一组题、线下集中的组织方式。
2.大赛主题具有实际意义和应用背景，并考虑到目前教学的基本内容和新技术的应用趋势，同时还应对教学内容和课程体系改革有一定的引导作用。
3.建模的难易程度，既应使一般参赛学生能在规定时间内完成基本要求，又能使优秀学生有发挥与创新的余地。
3.3大赛竞赛方式
	大赛采用统一组题、线下集中的组织方式。参赛学生必须按统一时间参加大赛，按时开赛，准时交卷。
	大赛期间，选手需独立完成大赛任务，所需资料，均由杏林学院大赛评委团提供。
3.4赛题评审
	大赛评审工作由杏林学院大赛评委团组织专家进行。评审中须严格遵守大赛评委团制定的统一评分及考核标准。
	评委团设组长1名，副组长2名，评审员若干，组长负主要责任。每位评审专家的原始评分及评审记录须交由大赛评委团保存。
	评分标准如下表：
	建模大赛评分标准：

	创意与设计（20分）
	设计是否具有创意性和新颖性。
模型的设计概念、创新点以及如何有效地传达故事或情绪。

	技术性（50分）
	考察作品的建模技巧、材质贴图处理、光影效果等技术水平。作品应展现参赛者对3D建模软件的熟练掌握和高效运用。
模型精度与细节：作品的多边形数量、拓扑结构的合理性以及模型表面的细节丰富程度，高精度和丰富的细节是次世代模型的标志性特征。
UV展开与贴图：考察UV布局的合理性，避免拉伸，以及贴图的精细度和材质表达的真实性。
雕刻细节：评估模型的雕刻质量，包括形态准确度、肌理自然度及细节层次。
纹理与材质：基于物理渲染（PBR）材质的应用，包括金属度、粗糙度、法线贴图等的逼真度，以及贴图的分辨率和细节层次。
光照与渲染效果：模型在特定光照环境下的表现，如何真实地反映材质属性，以及场景的整体视觉效果。


	最终渲染效果（30分）
	考察作品的渲染质量、细节处理、整体视觉效果等。作品应具有较高的完成度和呈现效果，能够吸引观众的注意力。
作品的完成度，以及最终作品的展示方式，包括渲染图或实时渲染演示的品质。

	额外加分（10分）
	对于在作品中融入特殊技术、创新元素或解决特定问题的参赛者，可给予额外加分。例如，为角色添加丰富的表情系统、设计独特的服装和武器等。



四、奖项设置及评选办法
参赛选手奖
	大赛每设置一、二、三等奖，评委团专家组将根据赛题难易程度及整体建模情况，制定获奖最低分数线，未达到获奖最低分数线者不得奖。
	所有获奖选手均可获得由南通大学杏林学院学生工作处及大赛特别感谢单位联合颁发的获奖证书及奖品。

